NewYorkBricken (V3.1)

Flug erstellt am 27.01.2019

Geandert (Details ganz unten):

- 22.05.2020 auf v2.5 (P3DV5.0-Tauglich gemacht.)

- 15.08.2020 auf V2.6 (P3DV5.0Fix-Tauglich gemacht.)

- 05.06.2023 auf V3.0 (Funktioniert nun mit allen Versionen von
P3dv5.)

- 11.07.2023 auf V3.1 (Funktioniert nun mit allen Versionen von
P3dV5 und P3dve.)

Dieser Flug funktioniert nur mit P3dV5 und P3dvVé.
Fir P3dv4 lade unter https://andi20.ch/p3d/ die Version 2.1
herunter.

Geschatzte Flugdauer: 30-45min.
Schwierigkeitsgrad: Leicht - Schwer (Zu Beginn einstellbar)

Aufgaben: Dieser Flug ist in 5 Varianten verfigbar.
1) Gemiitlicher Rundflug

2) 13 Bricken unterfliegen (ohne Kollision)

3) 13 Bricken unterfliegen (mit Schaden bei Kollision)
4) Zeitrennen durch 26 Checkpoints mit F-22 Raptor

5) Zeitrennen durch 26 Checkpoints mit Electra 10A
Einleitung:

Wie ging der Songtext noch gleich?

"Unter 7 Briicken musst du flieg'n, 7 haarige Momente liberstehen,
7-mal wirst du die Asche sein, aber einmal klappt der Flug dann
ganz fein."

Oder so ahnlich...

Bei diesem Flug wirst du nicht Uber 7 Bricken gehen, sondern unter
13 Briicken durchfliegen miissen.

Start des Fluges:
Zu Beginn kannst du aus 5 verschiedene Varianten wahlen:
Variante 1) Mache einen gemiitlichen Rundflug in New York.

Varianten 2+43) Versuche 13 Briicken zu unterfliegen.

Weil die Kollisionsabfrage der Briicken nicht richtig funktioniert,
habe ich eine andere Losung gewahlt:

Schalte in den Optionen die Kollisionsabfrage ab
(Options/General/Realism, oben rechts "Ignore crashes and damage"



https://andi20.ch/p3d/

anwahlen) .

Bei Variante 3 wird das Flugzeug Schaden nehmen, wenn du die
Bricken, oder das Wasser berihrst.

Lass dich nicht verwirren, unter vielen Briicken ist eine Strasse
zU sehen.

Beispiel Whitestone-Bricke:

Du siehst den weissen Balken unter der Briicke?

Das ist eine Strasse.

Diese "Strassen" gelten nicht beim unterfliegen der Briicken, denn
eigentlich sind diese nicht wvorhanden.

In P3dV5 wurden wohl schlicht alle Strassen aus der neuen Bild-
Datenbank eingefiigt, dabei wurde vergessen, diese Strassen iber
die Bricken zu fihren.

Ich hoffe, mit dem nadchsten Fix wird dieser Fehler behoben.

Beim letzten Fix wurde dieser Fehler leider nicht behoben,
schlimmer noch, es wurden 3 Briicken entfernt.

Darum sind an dieser Stelle nur grine und rote Zonen sichtbar.

Durchfliege die grine Zone, ohne die roten Bereiche zu streifen,
dann hast du diese Briicke korrekt unterflogen.

(An den Zonen kannst du idbrigens gut erkennen, wie ich meine
Missionen bastle:

Ich mach hier nur sichtbar, was meine Missionstrigger
Ublicherweise startet.)

Varianten 4+45) Mach ein Zeitrennen durch 26 Checkpoints (entweder
mit F-22 Raptor, oder mit Electra 10A).

Inaktive Checkpoints sind rot, die jeweils nachsten 2 Checkpoints
sind grun.

Beschreibung der Route fiir Varianten 1,2,3:

Du befindest dich im Parkbereich des Flughafen Linden (KLDJ).
Starte von Landebahn 9 und fliege Steuerkurs 086.
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Bricke 1: Als erstes fliegst du unter der Bayonne Bridge hindurch.

In P3dVv5 Fix ist die Bricke nicht mehr sichtbar.
Fliege einfach durch den griinen Bereich.

Nun Fliege Steuerkurs 070 bis du auf die Freiheitsstatue triffst.
Nach der Freiheitsstatue fliege Steuerkurs 080 zur nachsten
Brucke.



Briicke 2: Du wirst nun unter der Brooklyn Bridge durchfliegen.
Bleibe tief, die nadchste Bricke ist gleich dahinter.

Briicke 3: Fliege unter der Manhattan Bridge durch und folge dem
FEast River nach links zur nachsten Brilcke.

Bricke 4: Unterfliege die Williamsburg Bridge und folge dem East
River zur nachsten Briicke.
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Der Fluss teilt sich auf, nimm den rechten Flussarm.



Briicke 5: Unterfliege die Queensborough Bridge, gleich dahinter
die nachste Briicke.

In P3dV5 Fix ist die Bricke nicht mehr sichtbar.

Fliege einfach durch den griinen Bereich.

Briicke 6: Unterfliege die Roosevelt Island Bridge und folge dem
Fluss-Verlauf nach rechts.

n
TP N A

Bricke 7: Unterfliege die Robert F. Kennedy Bridge, die néachste
Briicke ist gleich dahinter.




Briicke 8: Unterfliege die Hell Gate Bridge.
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Gleich nach den Kaminen fliege eine enge Rechtskurve zur nachsten
Brucke.

Briicke 9: Unterfliege die Rikers Island Bridge und drehe nach
links, die n&chste Briicke ist in Sichtweite.

Briicke 10: Unterfliege die Whitestone Bridge und drehe nach rechts
zur nachsten Bricke.
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Bricke 11: Unterfliege die Throgs Neck Bridge.

Drehe nach links, Steuerkurs 305, bis du auf den Hudson River
stosst. Folge dem Hudson nach links zur nachsten Briicke.

Briicke 12: Unterfliege die George-Washington-Briicke und folge
weiterhin dem Hudson (Steuerkurs 220) bis du in der Ferne die
Freiheitsstatue entdeckst. Fliege darauf zu und drehe dann nach
Steuerkurs 255-260 zur letzten Briicke.
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Briicke 13: Unterfliege die Goethals Bridge und lande auf dem
nahegelegenen Flughafen Linden (KLDJ).

In P3dV5 Fix ist die Brucke nicht mehr sichtbar.

Fliege einfach durch den griinen Bereich.
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Anderungen V2.0 nach 2.5:

Der neue P3dV5 ist komplett anders als P3dV4, darum musste
folgendes angepasst werden:

- Flugzeuge mussten geadndert werden (Baronb58 und F22, weil nicht
mehr vorhanden) .

- Ein Tor (beim Rennen) musste versetzt werden (war mitten in
einem Kran) .

- Diverse Anpassungen an Text und Missionsdaten.

- Fehlende Briicken mussten eingebaut werden.

Dieser Flug funktioniert nur mit der P3dV5.0-Version (vor dem
Fix) .

Anderungen in V2.6:

- Der P3DV5Fix hat 3 Briicken verschwinden lassen: Bayonne-
Queensborough- und Goethals- Bridge.

Leider kann ich diese nicht wieder einbauen, darum habe ich an
deren Stelle die Areas eingeblendet.
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Oben alte, unten neue Sicht auf die Bricke.

Dieser Flug funktioniert nicht mit P3dV5.1 und neuer.

Anderungen in V3.0:

- Ab P3dVv5.1 funktionierte die Mission nicht mehr, es kam eine
Fehlermeldung beim laden (Probleme mit "FailureAction").

Ich habe nun diese Mission umgebaut. Jetzt funktioniert die
Mission mit allen Versionen von P3dV5.



Anderungen in V3.1:
- Kleine Verbesserung an der Mission vorgenommen.
- Mission angepasst, damit sie auch in P3dV6 funktioniert.

Ich hoffe, dir hat dieser Flug Spass gemacht, wenn ja, gib doch
bitte eine Rickmeldung an p3d@andi20.ch . Auch Fehlermeldungen

(Schreibfehler, falsche Angaben, usw.) an p3d@andi?20.ch senden,
ich freue mich iber jede Rickmeldung.



